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P'tit Bonhomme a ..................... Il va a la boulangerie

chercher du pain. Pour faire sa pdte, le boulanger utilise de

e
La f .
La farine, il la cherche au moulin ou le meunier utilise une gro s s e a ' m

e
groSS€ ....................... pour moudbre ses grains de P’ tl t
7 , l'ancétre du blé. Bo nh o mme

Pour faire pousser son blé, le fermier doit répandre du

la farine, de l'eauetdu .............. .. .. ... .. .. .............. .

fumier sur ses terres. Le fumier est composé de crottin et

de ... .

Jeu de piste
sur le parcours du pain
a partir de I'histoire de
P’tit Bonhomme.

Pour faire son crottin, le cheval mange [’herbe de

17 , et boit l'eau

Lis I'histoire de P’tit
Bonhomme
et fais le parcours avec lui.

que le fermier a ramenée de la riviere et mis dans

A toi de jouer !
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Le jeu
Suis le plan. A chaque endroit, tu trouveras un

indice avec P’tit Bonhomme. Recopie les mots a
gauche du plan.




